Задания по информатике, школьный уровень,  10 класс
1) В ячейке B1 записана формула =2*$A1. Какой вид приобретет формула, после того как ячейку B1 скопируют в ячейку C2? 
1) =2*$B1	2) =2*$A2	3) =3*$A2	4) =3*$B2Н
2) Определите значение переменной с после выполнения следующего фрагмента программы:
x:= 8 + 2*5;
y:= (x mod 10) + 14;
x:= (y div 10) + 3;
c:= x - y;

3) Определите значение переменной m после выполнения фрагмента алгоритма.
 (
m
:=
54
;
n
:=1
6
;
m = n
?
да
нет
m > n
?
да
m
:=m-n
;
нет
n
:=n-m
;
)

4) Значения двух массивов A[1..100] и B[1..100] задаются с помощью следующего фрагмента программы:
for n:=1 to 100 do
    A[n] := n - 10;
for n:=1 to 100 do
    B[n] := A[n]*n; 
Сколько элементов массива B будут иметь положительные значения?
1) 10	2) 50	3) 90	4) 100
5) У исполнителя УТРОИТЕЛЬ две команды, которым присвоены номера: 
1. вычти 1
2. умножь на 3
Первая из них уменьшает число на экране на 1, вторая – увеличивает его в три раза.
Запишите порядок команд в программе получения из числа 3 числа 16, содержащей не более 5 команд, указывая лишь номера команд.
(Например, программа 21211 это программа
умножь на 3
вычти 1
умножь на 3
вычти 1
вычти 1
которая преобразует число 1 в 4.) 

6) В некоторой стране автомобильный номер длиной 5 символов составляется из заглавных букв (всего используется 30 букв) и десятичных цифр в любом порядке. Каждый символ кодируется одинаковым и минимально возможным количеством бит, а каждый номер – одинаковым и минимально возможным количеством байт. Определите объем памяти, необходимый для хранения 50 автомобильных номеров.
1) 100 байт	2) 150 байт	3) 200 байт	4) 250 байт
7) Требовалось написать программу, при выполнении которой с клавиатуры считывается координата точки на прямой (х – действительное число) и определяется принадлежность этой точки одному из выделенных отрезков В и D (включая границы). Программист торопился и написал программу неправильно.
[image: ]var x: real;
begin
  readln(x) ;
  if x<=l5 then
    if x<9 then
      if x<=3 then
        write('принадлежит')
      else
        write('не принадлежит')
end.
Последовательно выполните следующее.
1. Перерисуйте и заполните таблицу, которая показывает, как работает программа при аргументах, принадлежащих различным областям (А, В, С, D и Е). Границы (точки -3, 3, 9 и 15) принадлежат заштрихованным областям.
	Область
	Условие 1
(x<=15)
	Условие 2
(х<9)
	Условие 3
(х<=3)
	Программа выведет
	Область обрабатывается верно

	А
	
	
	
	
	

	В
	
	
	
	
	

	С
	
	
	
	
	

	D
	
	
	
	
	

	Е
	
	
	
	
	


В столбцах условий укажите «да», если условие выполнится, «нет», если условие не выполнится, «—» (прочерк), если условие не будет проверяться, «не изв.», если программа ведет себя по-разному для разных значений, принадлежащих данной области. В столбце «Программа выведет» укажите, что программа выведет на экран. Если программа ничего не выводит, напишите «—» (прочерк). Если для разных значений, принадлежащих области, будут выведены разные тексты, напишите «не изв.». В последнем столбце укажите «Да» или «Нет».
2. Укажите, как нужно доработать программу, чтобы не было случаев её неправильной работы. (Это можно сделать несколькими способами, достаточно указать любой способ доработки исходной программы.)

8) В ячейке А1 электронной таблицы записана формула =D1-$D2. Какой вид приобретет формула после того, как ячейку А1 скопируют в ячейку В1? 
1) =E1-$E2	2) =E1-$D2	3) =E2-$D2	4) =D1-$E2
9) О пределите значение переменной с после выполнения следующего фрагмента программы:
a := 6*12 + 3;
b := a div 10 + 5;
a := b mod 10 + 1;
c := a*a + b*b – a / 2 * b;

10) Определите значение переменной b после выполнения фрагмента алгоритма.
 (
a
:=
1
;
 b
:=
3
;
b
 > 0
?
да
нет
a <= 8
?
да
b
:=b-1
;
 a:=a-b
нет
a
:=a+2
;
 b:=b-3
)

11) Значения двумерного массива задаются с помощью вложенного оператора цикла в представленном фрагменте программы:
for n:=1 to 5 do
  for k:=1 to 5 do
    B[n,k] := n + k;
Чему будет равно значение B[2,4]?
1) 9	2) 8	3) 7	4) 6 
12) У исполнителя Калькулятор две команды, которым присвоены номера: 
1. прибавь 2
2. умножь на 3
Выполняя первую из них, Калькулятор прибавляет к числу на экране 3, а выполняя вторую, утраивает его. Запишите порядок команд в программе получения из 0 числа 56, содержащей не более 5 команд, указывая лишь номера команд. (Например, программа 21211 – это программа: 
умножь на 3
прибавь 2
умножь на 3
прибавь 2
прибавь 2,
которая преобразует число 2 в 28).

13) В некоторой стране автомобильный номер длиной 6 символов составляется из заглавных букв (всего используется 26 букв) и десятичных цифр в любом порядке. Каждый символ кодируется одинаковым и минимально возможным количеством бит, а каждый номер – одинаковым и минимально возможным количеством байт. Определите объем памяти, необходимый для хранения 20 автомобильных номеров.
1) 160 байт	2) 120 байт	3) 100 байт	4) 80 байт
14) Требовалось написать программу, при выполнении которой с клавиатуры считывается координата точки на прямой (х – действительное число) и определяется принадлежность этой точки одному из выделенных отрезков В и D (включая границы). Программист торопился и написал программу неправильно.
[image: ]var x: real;
begin
  readln(x) ;
  if x<=l4 then
    if x>=-4 then
      if x>=8 then
        write('принадлежит')
      else
        write('не принадлежит')
end.
Последовательно выполните следующее.
1. Перерисуйте и заполните таблицу, которая показывает, как работает программа при аргументах, принадлежащих различным областям (А, В, С, D и Е). Границы (точки -4, 2, 8 и 14) принадлежат заштрихованным областям.
	Область
	Условие 1
(x<=14)
	Условие 2
(х>=-4
	Условие 3
(х>=8)
	Программа выведет
	Область обрабатывается верно

	А
	
	
	
	
	

	В
	
	
	
	
	

	С
	
	
	
	
	

	D
	
	
	
	
	

	Е
	
	
	
	
	


В столбцах условий укажите «да», если условие выполнится, «нет», если условие не выполнится, «—» (прочерк), если условие не будет проверяться, «не изв.», если программа ведет себя по-разному для разных значений, принадлежащих данной области. В столбце «Программа выведет» укажите, что программа выведет на экран. Если программа ничего не выводит, напишите «—» (прочерк). Если для разных значений, принадлежащих области, будут выведены разные тексты, напишите «не изв.». В последнем столбце укажите «Да» или «Нет».
2. Укажите, как нужно доработать программу, чтобы не было случаев её неправильной работы. (Это можно сделать несколькими способами, достаточно указать любой способ доработки исходной программы.)









Критерий оценивания 
Задание 1,8 – по 10 баллов за каждое
Задание 2,9 – по 10 баллов за каждое
Задание 3,10 – по 10 баллов за каждое
Задание 4,11 – по 10 баллов за каждое
Задание 5,12 – по 15 баллов за каждое
Задание 6,13 – по 20 баллов за каждое
Задание 7,14 – по 25 баллов за каждое
Максимально:  200 баллов

Ответы, 10-11 класс:

	№ задания
	Ответ:

	1
	2

	2
	-17

	3
	2

	4
	3

	5
	12211

	6
	3


Ответ - 7 : Заполненная таблица:
	Область
	Условие 1
(x<=15)
	Условие 2
(х<9)
	Условие 3
(х<=3)
	Программа выведет
	Область 
обрабатывается 
верно

	А
	да
	да
	да
	принадлежит
	нет

	В
	да
	да
	да
	принадлежит
	да

	С
	да
	да
	нет
	не принадлежит
	да

	D
	да
	нет
	–
	–
	нет

	Е
	нет
	–
	–
	–
	нет


Исправленная программа на Паскале:
if (-3 <= x) and (x <= 3) or 
   (9 <= x) and (x <= 15) then 
     write('принадлежит') 
else write('не принадлежит'); 


	№ задания
	Ответ:

	8
	2

	9
	135

	10
	-18

	11
	4

	12
	12221

	13
	3


Ответ - 14: Заполненная таблица:
	Область
	Условие 1
(x<=14)
	Условие 2
(х>=-4)
	Условие 3
(х>=8)
	Программа выведет
	Область 
обрабатывается 
верно

	А
	да
	нет
	–
	–
	нет

	В
	да
	да
	нет
	не принадлежит
	нет

	С
	да
	да
	нет
	не принадлежит
	да

	D
	да
	да
	да
	принадлежит
	да

	Е
	нет
	–
	–
	–
	нет


Исправленная программа на Паскале:
if (-4 <= x) and (x <= 2) or 
   (8 <= x) and (x <= 14) then 
     write('принадлежит') 
else write('не принадлежит'); 


image1.png
A B CD E
Yl
33 915X




image2.png
A B CD E

!
4 2 8

/

14 X




